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Wprowadzenie

Managerowie patrzg na testowanie z gory. Widzg procesy, zasoby, mozliwe straty i przychody. Ten
punkt widzenia na szczescie dotyczy mniejszosci. Wiekszos¢ z testerdw widzi testowanie jako ciggta
prace u podstaw. Toczymy bitwe o kazdg dodatkowa godzine i kazdy poprawiony defekt. Na tym polu
bitwy kluczowa jest optymalizacja naszej pracy. Porozmawiajmy wiec o przypadku testowym.

W swojej dotychczasowej pracy rozbijatem testowanie na najmniejsze sktadowe. Poswiecitem duzo
energii i uwagi danym testowym. Czas jednak odej$¢ od najnizszego poziomu i zainteresowac sie
przypadkiem testowym jako narzedziem wykorzystania danych testowych.



Przypadek testowy niskiego poziomu

Zacznijmy od analizy definicji przypadku testowego na najnizszym jego poziomie. "Stownik wyrazen
zwigzanych z testowaniem. Wersja 2.0" definiuje go jako: "Przypadek testowy z konkretnymi
wartosciami wejsciowymi i wynikami oczekiwanymi. Logiczne operatory z przypadkow testowych
wysokiego poziomu sq zamieniane na konkretne wartosci, ktdre odpowiadajq celom logicznych
operatorow.". Oznacza to, ze przypadek testowy jest ztozeniem danych wejsciowych, pewnej operacji
logicznej i danych wyjsciowych bedgcych oczekiwanym rezultatem.
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Rysunek 1. Przyktadowa wizualizacja przypadku testowego niskiego poziomu

Rysunek 1 prezentuje przyktad przypadku testowego gdzie na test sktadajg sie dane wejsciowe (11 2),
operacja logiczna (suma) oraz dana wyjsciowa (3). Komponent "Suma" moze mie¢ dowolng
implementacje:

a) moze by¢ ustugg sieciowg (ang. web service), ktora w oparciu o dwie dane zwraca ich sume

b) moze by¢ desktopowym kalkulatorem dostepnym z poziomu akcesoriéw systemu operacyjnego
Windows

c) moze by¢ rowniez systemem uzywanym w samolotach, ktéry w oparciu o dwie zmienne
pomiarowe przesyta do kolejnego komponentu ich sume w celu wyliczenia np. Sredniej.

Dla kazdego z powyzszych rozwigzan przypadek testowy bedzie wygladat doktadnie tak samo, cho¢
jego wykonania bedzie miato zupetnie inng postac. Dla a) bedzie to przestanie danych w specjalnie
spreparowanym formacie XML i odebranie podobnego XML-a z wartoscig dodawania, dla b) przez
interfejs klawiatury lub GUI przekazemy dwie zmienne i wymusimy wys$wietlenie na ekranie ich sumy,
a dla c) przygotujemy przypadek jednostkowy, gdzie specjalnie spreparowany sterownik przekaze
nasze zmienne do testowego komponentu.

Rozne beda réwniez zakresy wykonywanych testéw. Systemom a) i b) prawdopodobnie wystarczg
pojedyncze przypadki testowe dla danego komponentu. Wiecej trzeba bedzie przygotowac danych
dla systemu c), od ktorego zaleze¢ moze bezpieczenstwo lotu. Choc i tu jeden przypadek testowy

bedzie w zupetnosci wystarczajgcy, to musi to by¢ inny przypadek od tego opisanego na poczatku.



Przypadek testowy wysokiego poziomu

Przypadek wysokopoziomowy nie zawiera danych testowych, a jedynie pewng informacje o

operatorach logicznych. Zgodnie z definicjg jest to "przypadek testowy bez konkretnych wartosci

danych wejsciowych i oczekiwanych rezultatow. "
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Rysunek 2. Przyktadowa wizualizacja przypadku testowego wysokiego poziomu, gdzie A, Bi C s3

parametrami pod ktore podstawia sie konkretne dane testowe

Wracajgc do naszego komponentu sumujgcego, ktéry zamontowany jest w samolocie, bardziej

wiasciwy bedzie przypadek zobrazowany na rysunku 2. Zaktadamy, ze potrzebujemy wiekszej ilosci

danych, aby mie¢ pewnosé, ze nie pojawi sie awaria. Dla przypadku, ktéry bedzie brzmiat: do

komponentu "Suma" podaj dwie wartosci i sprawdz czy otrzymany rezultat jest zgodny wytycznymi

dla implementacji. Wspomniane wytyczne mogg by¢ wynikiem analizy wymagan i przedstawiad sie w

formie np. tabeli. Przyktadowa tabela 1.

Dana A Dana B Dana C Komentarz

1 2 3 Suma

1,1 0,2 1 Wartosci przecinkowe zaokrgglane sg zawsze w dét do petnej
wartosci catkowitej

-1 -2 0 Wartosci ujemne traktowane sg jako btedne dane wejsciowe,
komponent zwraca O

257 1 0 Wartosci wieksze i réwne 257 traktowane sg jako btedne dane

wejsciowe, komponent zwraca 0

Tabela 1. Przyktadowa dane dla przypadku testowego wysokiego poziomu

Wracamy wiec znéw do podstaw, czyli danych testowych, ktérych odpowiedni dobér uzupetni

przypadek wysokiego poziomu.

Przypadek w przykladzie

Przeanalizujmy prostg aplikacje z listami rozwijalnymi (rysunek 4) zwracajacg ilo$¢ dni przy zadanym

miesigcu i roku. Oczywiscie przypadek jest jeden zmieniajg sie jedynie dane. Wybieramy te miesiace,

ktére majg 30i 31 dni oraz luty dla roku przestepnego i nieprzestepnego. tacznie 4 zestawy danych.

Zgodnie z teorig klas rGwnowaznosci daje nam to 100% pokrycia klas miesiecy i lat.
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Podaj ilos¢ dni

Rysunek 4. Interfejs z listg wybieralng dla aplikacji zwracajacej ilos¢ dni miesigca

Co jednak jesli interfejs bedzie miat pola tekstowe (rysunek 5).

Podaj ilos¢ dni

Rysunek 5. Interfejs z polami tekstowymi dla aplikacji zwracajacej ilos¢ dni miesigca

Przypadek sie komplikuje. Jesli zatozymy, ze nie ma walidacji musimy sobie zada¢ wiele pytan
odnosnie danych akceptowalnych. Nie ma wiekszych watpliwosci odnosnie roku, jesli uwzglednimy
realne granice jego podawania np. z przedziatu <-9999; 9999>. Trudnos¢ pojawia sie z miesigcem.
Ktére dane sg rozpoznawalne przez system: "STYCZEN", "styczen", "1", "01", "sty", czy moze "I"? A
moze wszystkie? Pole tekstowe wymagajg wiec dodatkowej obstugi komunikatami btedéw. Oprécz
czterech podstawowych danych wejsciowych musimy rdwniez przygotowaé dane dla kazdego,
mozliwego komunikatu btedu.

Sktadowe przypadku testowego
Wiemy, ze na przypadek sktadajg sie dane wejsciowe i wyjsciowe, oraz funkcja, ktéra te dane
przetwarza. Co jeszcze tworzy petny opis dobrego przypadku testowego?

Na pewno s3 to wstepne i korncowe warunki wykonania. Warunki wstepne umozliwiajg nam
odpowiednie przygotowanie srodowiska do wykonania testu. Z kolei koncowe warunki umozliwiajg
nam przede wszystkim taczenie przypadkdéw w scenariusze, gdzie informacja wyjsciowa z jednego
przypadku jest informacjg wejsciowq dla kolejnego przypadku.



Od strony organizacyjnej przypadek testowy moze by¢ opisany réwniez przez:

a) Unikalny identyfikator dzieki, ktéremu tatwo przypadek testowy zidentyfikowac

b) Tytut, ktéry w skrdcie opisuje co przypadek robi

c) Wersja, ktéra pozwala nam $ledzi¢ zmiany i mapowac przypadki na konkretne wymagania i
implementacje

d) Priorytet, ktéry w optymalnej sytuacji powinien odzwierciedla¢ waznos¢ danej
funkcjonalnosci dla klienta lub uzytkownika

e) Autor, do ktérego zawsze sie mozna zwrdcié z prosbg o uszczegdtowienie lub tez
interpretacje

f) Podstawe testéw, czyli dzieki czemu wiemy, jaki jest oczekiwany rezultat.

Oczywiscie sktadowe przypadku testowego bedga réznic sie w zaleznosci od specyfiki organizacji lub
tez narzedzia, ktdre stosujemy do ich przechowywania.
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Rysunek 3. Tworzenie przypadku testowego w narzedzi open source RTH



Dobry przypadek testowy

W podsumowaniu warto sobie powiedziec jakie cechy powinien spetnia¢ dobry przypadek testowy.
Przypadek testowy ma cele pokrewne z samym testowaniem. Pierwszy cel to mierzy¢ jakos¢
oprogramowania i pomagac stronie biznesowej podejmowac decyzje odnosnie procesu wytwarzania.
Drugi to wykrywanie btedow. Jezeli wrécimy do militarnych poréwnan to dobry przypadek testowy
jest bronig w walce o lepsze oprogramowanie, bez wzgledu na to czy znajduje btedy, czy tez nie.
Cechowac sie musi skutecznoscig w znajdywaniu defektow i mieé zdolnos¢ mierzenia jakosci
oprogramowania, nawet gdy btedy nie zostang wykryte.



